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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,POZNAWANIE PRZEZ PYTANIE”

. Organizatorem Gry jest LOT “Ziemia L¢borska - Leba”, Starostwo Powiatowe w Leborku,

Urzad Miejski w  Leborku, Centrum Sportu 1 Rekreacji, LCK “Fregata”, Koto
Przewodnikow PTTK w Leborku, Komenda Hufca ZHP Lebork zwani dalej Organizatorem.
Druzyna skladajagca si¢ z mlodziezy szkolnej nie moze liczy¢ wigcej niz dziesigcioro
uczestnikow, plus opiekunowie.

Druzyny rodzinne lub skladajace si¢ z oséb dorostych moga liczy¢ od dwdch do pigciu
uczestnikow.

Zapisy Druzyn odbywajg si¢ w siedzibie Organizatora w budynku dworca PKP w Leborku,
ul. Dworcowa 8a, telefonicznie pod numerem telefonu +48 601 825 206 oraz za
posrednictwem poczty elektronicznej lotzl@wp.pl.

Zapisy trwaja do momentu rozpoczecia Gry, z tym ze w dniu 17.02.2018 r. odbywaja si¢
tylko w siedzibie Organizatora (od godz. 10:00).

Rozpoczgcie Gry nastgpi w dniu 17.02.2018 r. (sobota), o godz. 11:00 w Leborku, budynek
dworca PKP, siedziba Organizatora.

Kazda druzyna zobowigzana jest wytoni¢ Kapitana.

O 11:15 w dniu Gry odbedzie si¢ odprawa Kapitanéw Druzyn.

Na starcie gry Kapitan kazdej Druzyny otrzyma komplet materiatéw, a takze szczegodtowe
informacje o zasadach Gry. Kapitan jest zobowigzany przekaza¢ wszystkie informacje
cztonkom Druzyny, ktéra reprezentuje.

Co 5 minut startujg dwie Druzyny w dwoch przeciwnych kierunkach. Druzyny zobowigzane
sg przestrzegaé kolejnosci zadan.

Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania, moga porusza¢ si¢ wylgcznie pieszo, zgodnie
z zasadami ruchu drogowego. Stwierdzone przez Organizatorow ztamanie ww. zasad przez
Druzyng lub jej czlonka, oznacza dyskwalifikacje catej Druzyny i jej wykluczenie z Gry.
Druzyny nie moga si¢ rozdzielac. Dotarcie do okreslonych punktéow Gry jest
dokumentowane zdjeciem, na ktorym musza znalezé si¢ wszyscy uczestnicy Druzyny
oprocz wykonujacego fotografig.

Glownym kryterium koncowej klasyfikacji Druzyn jest liczba punktow zdobytych przez
Druzyne (im wigcej punktow, tym wyzsza pozycja Druzyny). Za kazde zadanie podstawowe
mozna zdoby¢ 2 punkty (lacznie za 10 zadah — 20 punktow), zas za kazde zdjecie wykonane
w ramach zadania bonusowego — 1 punkt.

Dodatkowym kryterium koncowej klasyfikacji Druzyn jest czas ukonczenia Gry przez
Druzyng. Za czas ukonczenia Gry uznaje si¢ oddanie przez kapitana Druzyny karty gry na
mecie Gry.

Czas na pokonanie trasy liczy 120 minut.

Przekroczenie limitu czasu, o ktorym mowa w punkcie 15., powoduje utrate punktow lub
dyskwalifikacje wedtug nastgpujacych zasad: od 1 do 5 min. — 1 punkt, od 6 do 10 min. —
2 punkty, od 11 do 15 min. — 3 punkty, od 16 do 30 min. — 4 punkty, powyzej 30 min. —
5 punktow.

Wygrywa Druzyna, ktory pierwsza zakonczy Gre¢ z najwieksza laczng liczbg punktow,
a drugie 1 trzecie miejsce zajmuja kolejno Druzyny, ktére odpowiednio jako drugi i trzeci
zespot zakonczg Gre z najwigkszg taczng liczba punktow.

Przewiduje si¢ dwie klasyfikacje: Druzyny z miejscowosci Lebork oraz Druzyny spoza
miejscowosci Lebork.

Jesli Druzyny uzyskaja t¢ sama ilo$¢ punktow, wygrywa ta, ktdra pokona tras¢ w krotszym
czasie.

Impreza nie jest impreza kwalifikowang. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia
uczestnikom Gry. Obowigzkiem Uczestnikow jest ubezpieczy¢ si¢ na wiasny koszt.
Ogloszenie wynikéw Gry 1 wreczenie nagrod nastapi po zakonczeniu Gry przez ostatnig
Druzyng.



