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REGULAMIN GRY W KARTY
w VII OTWARTYM TURNIEJU KARCIANYM
O PUCHAR POLSKI

POLSKIEGO STOWARZYSZENIA BASKI
13.10.2013

ZASADY OGOLNE:

Baska jest gra w karty.

Rozliczenia odbywajg si¢ w tym Turnieju na punkty.

W wyjatkowych wypadkach mozna rozlicza¢ si¢ punktami lub za pomoca zetonow
Zasady gry 1 rozliczen bywaja rozne, dlatego kazdorazowo, przed rozpoczgciem gry,
nalezy uzgodni¢ jakie zasady przyjmuja gracze w danym turnieju.

Ponizsze zasady sg obowigzujace podczas turniejow ,, Laborsczi Basczi”

Do gry potrzeba czterech graczy i tali¢ kart ( 16 sztuk: Asy, Damy, Walety,
Dziesiatki)

Karty rozdaje si¢ pojedynczo, zgodnie z kierunkiem wskazoéwek zegara, kazdemu
graczowi po cztery.

Gra podzielona jest na dwa etapy: licytacje i rozgrywke.

Starszenstwo kart, w zalezno$ci od wylicytowanego kontraktu jest nastgpujace:

- w przypadku wylicytowania ZWYKEEJ GRY, WESELA, CICHEJ LUB ZOLLI:

As ¥ - najstarsza ( najsilniejsza) karta |

10w |

Dama & - stara, Dama # - stara, Dama ¥, Dama ¢ | Trumfy
Walet &, Walet &, Walet ¥, Walet ¢ |

As ¢, 10 ¢ |

As#, 10%, Asa, 104 | Fele

* W przypadku wylicytowania GRANA:
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Walet % - najstarsza ( najsilniejsza ) karta

Walet &, Walet ¥, Walet ¢ |

As®, 10& Damaé | W zaleinosci od wistowanego
Ass, 104, Dama# | koloru

AsY, 10v, Dama¥ |

Ase, 10¢, Damae |

ZWYKLA GRA

» Zwykta gra ” odbywa si¢ parami. Grajg ze sobg gracze, ktorzy maja ,, stare” damy i
nazywajg sa STARYMI. Pozostali gracze to MLODZI.

Po licytacji, o ile nikt nie zglosit zadnego kontraktu ( gry ), nastepuje ,, zwykia gra™.
Rozpoczyna ja gracz po lewej stronie rozdajacego, wistujagc dowolng karte.

Kolejni gracze maja obowigzek przebijania ( ktadzenia starszej karty od karty
znajdujacych si¢ na stole). W przypadku braku karty starszej istnieje obowigzek
doktadania ,, trumfa”.

W przypadku, gdy brak ,, trumféw” mozna dotozy¢ ,, fele”

Jezeli wistujacy rozpoczal gre fele wowczas gracz majacy druga fele w tym samym
,, kolorze” ma obowiazek jej dotozenia.

Wygrywaja gracze, ktorzy tacznie zdobgda minimum 53 punkty
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Punktacja poszczegdlnych kart — As — 11 pkt, Dziesigtka — 10 pkt, Dama — 3 pkt,
Walet — 2 pkt.

Gdy MLODZI i STARZY zdobedg tg samg ilo$¢ punktow ( po 52) woéwczas wygrywajg
MLODZI i rozpoczyna si¢ ,, bok-runda” ( cztery rozdania gry w bok), ktore
rozliczane sg wg stawki podwyzszonej o 100%.

WESELE
» Wesele” moze(nie musi) zglasza¢ ten gracz, ktory ma jednoczesnie obie ,,stare”
damy.
»Wesele” oznacza, ze graja ze sobg: gracz zglaszajacy ,,wesele” 1 gracz, ktéry ma w
rcku W &
Jezeli W & jest w reku zglaszajacego ,,wesele”, wowczas gra odbywa si¢ z graczem,
ktory posiada W &
Natomiast jezeli zglaszajacy ,,wesele” ma oba czarne Walety wowczas ,,wesele” jest z
graczem posiadajagcym W ¥
WESELNICY ( grajacy wesele) traktowani sg ( rozliczani sg) jak STARZY w ,,zwykiej
grze’.
Zasady gry i rozliczen podczas ,,wesela” sa takie same jak w zwyklej grze.

CICHA

»Cichg” moze gra¢ gracz, ktory ma obie ,,stare” damy, nie zglosit ,,wesela”, a w
licytacji nie ustalono zadnego innego kontraktu (ani zolli ani grana)

»Cicha” oznacza, ze gracz rozgrywa gre sam przeciwko pozostalymi i1 nie zglosit tego
faktu podczas licytacji.

Zasady gry, przebijania i doktadania kart w czasie rozgrywania ,,cichej” s takie same
jak W ,,zwyklej grze”.

Grajacy ,,cichg”, aby wygra¢ musi zebra¢ minimum 53 punkty. Przy réwnej ilosci
punktéw jest,, bok”, co oznacza rozpoczecie ,,bok-rundy”.

» Cichej” nie mozna grac, jezeli z uktadu kart wynika, chociaz teoretyczni, ze gra jest
zawsze wygrana.

ZOLLA

wZolle” moze gra¢ gracz, ktory jest przekonany, ze sam zbierze minimum 53 punkty.
W czasie ,,zolli” zgtaszajacy gra sam przeciwko pozostatym graczom.

Zasady gry, przebijania i doktadania sg te same jak w ,,zwyklej grze”.

Zgloszenie ,,zolli” uniewaznia wczedniejsze kontrakty takie jak ,,wesele” czy ,,gran”.
Nie brane sg rowniez pod uwage wczesniejsze zgtaszane kontry.

GRAN

Podczas gry ,,grana” zmienia si¢ starszenstwo kart.

»Gran” oznacza, ze zglaszajacy gra sam przeciwko pozostalym graczom.

Jezeli wistujacy zagra Waleta woéwczas pozostali gracze majg obowiazek przebicia lub
dotozenia Waleta

W przypadku braku waleta gracze doktadajg dowolng karte.

Jezeli wistujagcy zagra inng kartg, niz Waleta istnieje obowigzek przebijania lub
doktadania karty w tym samym kolorze.
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Jezeli gracz nie ma kart w kolorze zawistowym woéwczas istnieje obowigzek
przebijania lub doktadania waleta.

Dopiero, gdy gracz nie ma kart w kolorze zwiastowym, ani waletow wowczas mozna
doktada¢ pozostate karty.

LICYTACJA

Licytacja to ustalenie kontraktu, jaki bedzie rozgrywany.

licytacje prowadzi gracz kolejny po rozdajacym karty pytajac pozostatych graczy,
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazoéwek zegara, jaki zamierzaja zgtosi¢ kontrakt.
Prowadzacy licytacje jako czwarty zgtasza ewentualny kontrakt.

Licytacja konczy si¢, gdy zaden gracz nie zglasza kolejnej zmiany do ustalonego
kontraktu.

Nie zgloszenie zadnego kontraktu oznacza, ze rozgrywana bedzie ,,zwykla gra”
( ewentualnie ,,cicha”)

Zgloszenie ,,zolli” lub “grana” uniewaznia wczesniejsze kontrakty.

wZolla” jest wyzszym kontraktem od ,,grana”.

W czasie licytacji mozna zgtasza¢ dla kazdego kontraktu kontry i rekontry.

Moga by¢ cztery kontry zwane kolejno: kontra, rekontra, hirsch i bok.

. Kazda kontra podnosi stawke o 100%
. Za uzasadnione uznaj¢ si¢ tylko kontry zgtaszane kolejno przez przeciwnikéw danego

kontraktu ( np.: MLODZI-STARYM, STARZY-MEODYM, grajacy ,zollg” przeciw
pozostalym graczom lub odwrotnie)

Grajacy ,,zolle” lub ,,grana”, ktory zamierza wziaé wszystkie bitki (lewy) moze to
zglosi¢ w czasie licytacji dodajac wyraz ,,du” np. ,,zolle-du” lub ,,grana-du”.

»Du ,, oznacza podwyzszenie stawki o 100%

Przy rozliczaniu danej gry uwzglednia si¢ wszystkie zgloszone 1 uznane kontry, ,,du”
oraz ewentualne ,,boki” z tytutu ,,bok-rundy”. Lacznie podwyzszenie stawki na
wylicytowany kontrakt moze wynosi¢ 6400% stawki podstawowej.

ROZGRYWKA

Rozgrywke rozpoczyna gracz prowadzacy licytacjg.

Zawsze, o ile jest to mozliwe, obowigzuje zasada przebijania starszg karta.

W przypadku braku kart silniejszych nalezy dotozy¢ trumfa, a podczas grana nalezy
dotozy¢ waleta.

Podczas rozgrywki zabrania sig:

* przekazywania partnerowi jakichkolwiek sugestii;
* pokazywania kart
* prowadzenia rozmOw na temat rozgrywane;j partii;

* podgladanie wziatek ( bitek), z wyjatkiem ostatniej
Rzucanie kart przed zakofczeniem rozgrywki jest mozliwe wylacznie wowczas, gdy
losy dalszej gry nie moga ulec zmianie 1 gdy akceptuja to pozostali gracze.

ZASADY OGOLNE

Konrty moga by¢ w obie strony, to znaczy: mfodzi — starym i starzy-miodym
Zolla ma pierwszenstwo przed granem.

3. Boki nie naktadajg si¢ na siebie, tzn. ze kolejna bok-runda zaczyna si¢ po skonczeniu
poprzedniej.



4.Cicha nie moze by¢ ,,rzucana” , tzn. taka, ktorej nie mozna przegrac.

o

Nie mozna da¢ kontry sobie samemu na cichg, ale mozna rekontrowac
6. Nie mozna da¢ kontry sobie samemu na ,,weselg”.

ROZLICZENIA
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Podczas turniejow ,, Laborsczi Basczi” wszystkie rozliczenia dokonywane sg w
punktach

Mtodzi za przegrang ,,zwyklg gre” z wyjSciem ,,ptaca” po 1 punkcie
Mtodzi za przegrang ,,zwykiq gre” bez wyjscia ,,ptaca” po 2 punkty
Mtodzi za przegrang ,,zwyklg gre” bez bitki ptacg po 3 punkty.

starzy za przegrana ptacg dwa razy wiecej niz mlodzi

» Wesele” liczone jest jak zwykla gra

Wygrana ,,cicha” po 4 pkt.

Wszystkie kontrakty przegrane placone sg podwojnie

»Wyjscie” dla ,,starych” 27 punktow 1 ,, mlodych” 26 punktow.

10 Kontra, rekontra, hirsch i bok zwu;ksza_]q stawke kazdorazowo o 100%
11. Graw ,,boku” przez caly czas trwania ,,bok-rundy” podwaja stawke

COoNoORWN

PRZYKLAD ROZLICZENIA
Za wygrana
Normalna  bez wyjscia bez bitki

Mitodzi 2 punkty 4 punkty 6 punktow
Starzy 1 punkty 2 punkty 3 punkty
Wesele 1 punkty 2 punkty 3 punkty
Cicha 4 punkty
Zolla 5 punktow
Zolla-du 10 punktow
Gran 5 punktow
Gran-du 10 punktow

SLOWNIK

* bitka — lewa lub wzigtka
* wyjScie — min.26 punktow mtodzi i 27 punktow starzy

* bok — rowna ilo$¢ punktow ( po 52)
lub sprzeciw na hirsch

* bok-runda — kolejka (4 rozdania) po boku
* du — deklaracja wzigcia wszystkich bitek
* Kontra — sprzeciw na dany kontrakt

* Rekontra — sprzeciw kontrze

* hirsch — sprzeciw rekontrze



Nagrody — wyroznienia:

Kazdy uczestnik Turnieju otrzymuje pamigtkowy medal.
Przewidziano puchary i upominki dla:
A dla najlepszych zawodnikow w grze indywidualnej od 1-6,
A dla najlepszych 1-6 druzyn,
A dla najlepszych zawodniczek kat. kobiet 1-3,
A dla najmtodszego i najstarszego zawodnika Turnieju.



