REGULAMIN PROFILAKTYCZNEJ GRY MIEJSKIEJ

»Znajdz mnie!”
(uczniowie klas VI Szkoty Podstawowej oraz uczniowie klas gimnazjalnych

i ponadgimnazjalnych)

oraz

»Jestem bezpieczny!”

(uczniowie klas I-V Szkoty Podstawowe;j)

§ 1 Postanowienia ogélne
. Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okresla warunki 1 zasady
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uczestnictwa w konkursie, pod nazwa ,,Znajdz mnie!” oraz ,Jestem bezpieczny”,
w dalszej czeéci Regulaminu zwanego ,,Gra”.
Osoby przystgpujace do Gry staja si¢ jej uczestnikami (zwanymi dalej Uczestnikami
lub Graczami). Uczestnicy przed przystapieniem do Gry zobowiazani sa do
zapoznania si¢ z treScia Regulaminu. Zarejestrowanie Zespotu jest rOwnoznaczne
z pelna akceptacja warunkow przedstawionych w niniejszym Regulaminie
1 zobowiazaniem si¢ do ich przestrzegania.
. W trakcie Gry Uczestnicy maja obowiazek postgpowaé zgodnie z Regulaminem pod
rygorem ich wykluczenia z Gry.
. Uczestnikow obowiazuje zasada wzajemnego poszanowania i toleranciji.
. Udzial w Grze nie wymaga od Uczestnikdw wniesienia optat.
Gra nie jest gra losowa, w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach
hazardowych (Dz. U. Nr 201, poz.1540 z pdzn. zm.).
. Zasady Gry opisane sa w Regulaminie, wszelkie inne opracowania i materialy maja
charakter wylacznie informacyjny.

§ 2 Organizatorzy
Organizatorem gry jest Grupa Artystyczna ENOSIS (zwana dalej Organizatorem)
Zasady gry i warunki przeprowadzenia gry ,,Znajdz mnie” sg wlasno$cia intelektualng
Fundacji ITAKA-Centrum Poszukiwan Ludzi Zaginionych. Zarejestrowana
w Krajowym Rejestrze Sadowym pod numerem 0000126459

Zasady 1 warunki przeprowadzenia gry ,,Jestem bezpieczny” ustala Organizator.



§ 3 Uczestnicy Gry

Osoby nie majace pelnej zdolnosci do czynnosci prawnych moga wzia¢ udziat w Grze
pod warunkiem uzyskania uprzedniej, pisemnej zgody swego przedstawiciela
ustawowego na uczestnictwo w Grze (zgoda dotaczona jako zatacznik do regulaminu).
Uczniowie klas I-V szkot podstawowych musza by¢ w trakcie catej gry pod opicka
osoby petnoletnie;.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za uczestnikow w trakcie trwania
Gry.
. W Grze nie moga bra¢ udziatu cztonkowie grup PaT.
. Administratorem danych osobowych uczestnikow Gry jest Organizator. Dane
osobowe przekazane Organizatorowi przez Uczestnikow Gry beda przetwarzane
w celu realizacji Gry. Dane osobowe moga by¢ takze przetwarzane, gdy jest to
niezbedne dla wypelienia prawnie usprawiedliwionych celéw administratora danych.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak w przypadku nie udostgpnienia
danych osobowych Uczestnik nie zostanie dopuszczony do udziatu w Grze.
. Uczestnicy biora udziat w grze w Zespotach o liczebnosci czterech osob. W trakcie
gry zespoly nie moga si¢ rozdzielac. W przypadku gry ,Jestem bezpieczny”
dodatkowa osoba w zespole jest petnoletni opiekun.
. Zespoty ztozone z oséb niepelnoletnich (uczniowie klas VI szkoty podstawowej oraz
uczniowie klas gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych) moga poruszaé si¢ po terenie
gry samodzielnie.

§ 4 Zasady Gry — REJESTRACJA
Gra zostanie przeprowadzona w Leborku w dniu 30 maja 2015r.r., w godz. od 11:00
do 15:30.
. Zapisy na Grg prowadzone sa poprzez przestanie zgloszenia druzyny wedlug
zataczonej do regulaminu karty na adres patlebork@wp.pl. Zgloszenia beda
przyjmowane do 27 maja 2015r. r. lub do wyczerpania si¢ mozliwej do obstuzenia
liczby Uczestnikow.
. Rejestracji uczestnikow gry, ktoérzy nie maja zdolnosci do czynnosci prawnych
dokonuje ich prawny opiekun (dotyczy gry ,,Jestem Bezpieczny”).
. Wszystkie wiadomos$ci e-mail wystane przez serwer pocztowy uznane beda za
dostarczone.
. Warunkiem koniecznym do potwierdzenia uczestnictwa w Grze jest zarejestrowanie

si¢ zgtoszonych wczesniej Uczestnikow w Punkcie Startowym, ktory znajdowac sig
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bedzie na Placu Pokoju w Leborku dnia 30 maja 2015r. o0 godzinie podanej przez
organizatora w wiadomos$ci e-mail na adres, z ktérego przestano zgloszenie.
Wiadomo$¢ zostanie przestana najp6zniej do dnia 29.05.2015r. do godziny 15:00.
Uczestnik poprzez przystapienie do Gry potwierdza pozostawanie w dobrym stanie
zdrowia, pozwalajacym na branie udzialu w Grze.
Poprzez odbidr Kart do Gry Uczestnik wyraza zgodg na wzigcie udzialu w Grze na
warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie.

§ 5 Zasady Gry - START GRY
Gra rozpoczyna si¢ wraz Z zarejestrowaniem zespolu w Punkcie Startowym.
Kazdy zespot otrzymuje w punkcie startowym Kart¢ do Gry oraz Mapg
z zaznaczonym na niej Terenem Gry.
Odbierajac Kartg do Gry, Uczestnik zgadza si¢ na warunki Gry i potwierdza, ze
zapoznal si¢ z jej Regulaminem.
Karta Gry musi by¢ podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw Zespotu
wraz z przyjeta na potrzeby Gry nazwa Zespotu

§ 6 Zasady Gry — ZADANIA

W trakcie gry Uczestnicy wykonuja 5 zadan gtéwnych.
Miejsca wykonywania Zadan Glownych sa zaznaczone na mapie jako Teren Gry.
Zlokalizowanie punktow wykonywania zadan gtownych jest zadaniem Graczy.
Przy kazdym punkcie stoi Animator, ktory potwierdza wykonanie tego zadania,
poprzez przyznanie stosownej liczby punktow.
Za kazde rozwigzane zadanie Animatorzy moga przyzna¢ Uczestnikom maksymalnie
4 punkty.
Warunkiem przystapienia do zadania jest ustalenie przez Animatora, czy Zespot
uczestniczy w petnym sktadzie.
Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim 1 zalecane jest zachowanie przez
Uczestnikdéw szczegodlnej ostroznosci podczas Gry.
Wykonanie niektorych zadan gry ,.ZnajdZ mnie” moze wymaga¢ od Uczestnikow
postuzenia si¢ sprawnym telefonem komorkowym poprzez wystanie na podany przez
Organizatora numer wiadomosci SMS. Uczestnicy niniejszym wyrazaja zgodg na
poniesienie kosztow wystania wiadomos$ci, zgodnie z cennikiem operatora Ssieci
komorkowej a takze telefon komorkowy stuzy¢ bedzie do wykonania czgsci zadan.

Kolejnos¢ wykonywania zadan na trasie Gry jest dowolna.

10. W przypadku, gdy na wykonanie zadania czeka juz inny Zespot, decyzja o szukaniu
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nastgpnego punktu lub tez o pozostaniu w kolejce nalezy wylacznie do Zespotu.
Po trasie Gry Uczestnicy poruszaja si¢ pieszo.
Zakazane jest jakiekolwiek kontaktowanie si¢ Zespotow migdzy soba w trakcie Gry.
Zakazane jest rozdzielanie si¢ Uczestnikow Zespotow podczas Gry.
Przebieg Gry monitorowany bedzie przez przedstawicieli Organizatora. W przypadku
naruszenia przez Uczestnikow danego Zespotu zasad zawartych w niniejszym
Regulaminie, Organizator moze podja¢ decyzj¢ o obnizeniu punktacji tego Zespotu.
§ 7 Zasady Gry - PUNKTACJA
Suma zdobytych punktow bedzie obliczana na podstawie zaszyfrowanych ocen zadan
wpisanych przez Animatoréw do Karty Gry.
Za wykonanie zadania gtownego zespdt otrzymuje o 1 do 4 punktéw. Punkty sa
przyznawane przez Animatora wedlug okreslonych przez Organizatora dla kazdego
zadania kryteriow oceny.
§ 8 Zasady Gry - ZAKONCZENIE GRY
Gra konczy si¢ 30 maja 2015r. o godz. 15:30. Zespoty zobowiazane sa odda¢ Karty
do Gry w Miejscu Zakonczenia Gry do godziny 16:00 Animatorom obecnym
w Miejscu Zakonczenia Gry.
Uczestnicy maja mozliwo$¢ zdecydowaé¢ o oddaniu Karty do Gry przed godzina
15:30.
Miejsce Zakonczenia Gry zostanie wskazane Zespotom po wykonaniu ostatniego
zadania lub poprzez wiadomo$¢ SMS po zakonczeniu czasu gry.
§ 9 Nagrody
Gr¢ wygrywa zespol, ktory zdobedzie najwigksza liczbe punktéw. Kolejnos¢
pozostatych zespotow ustala si¢ w zalezno$ci od liczby zdobytych przez nich
punktow. W przypadku gdy dwa zespoly zdobgda t¢ sama liczbg punktow o wygrane;j
zdecyduje czas, w jakim zespot zrealizowal wszystkie zadania.
Nagrody w grze miejskiej:
e Organizator zobowiazuje si¢ przygotowac nagrody dla zwycigskiej druzyny.
e Nagrody nie podlegaja wymianie na inne lub na ekwiwalent pieni¢zny. Uczestnicy
nie maja prawa zastrzegania szczegolnych wtasciwosci nagrod.
e Prawo do nagrody nie moze by¢ przeniesione przez laureatow Gry na inne osoby.
e przeznaczeniu nagrdd nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje Organizator.

e Warunkiem przyznania nagrody jest ukonczenie Gry w Miejscu Zakonczenia Gry



zgodnie z zasadami Regulaminu.

e Warunkiem odbioru nagrody jest stawienie si¢ w dniu 31.05.2015r. o godz. 15:00
na Plac Pokoju gdzie odbegdzie si¢ uroczyste podsumowanie gry miejskiej
i wrgezenie nagrod lub odbidr nagrody w  wyznaczonym przez Organizatora
terminie i miejscu.

Wyniki profilaktycznej gry miejskiej zostana opublikowane w dniu 31.05.2015r,

w godzinach wieczornych na stronie internetowej grupy PaT Lebork www.patlebork.pl oraz

na portalu spotecznosciowym fb https://www.facebook.com/patlebork

§ 10 Postanowienia koncowe

1. Wszelkie kwestie zwiazane z przebiegiem Gry rozstrzyga Organizator, czuwa nad
przestrzeganiem Regulaminu przez Uczestnikow, a takze wytania zwycigzcow Gry.

2. Decyzje Organizatora sa ostateczne i nicodwotalne, bez prawa wnoszenia reklamacji.

3. W sytuacjach zagrazajacych bezpieczenstwu i zdrowiu Uczestnikéw, Organizator ma
prawo przerwa¢ Grg w dowolnej chwili.

4. Niniejszy Regulamin obowiazuje przez caty okres trwania Gry.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany niniejszego Regulaminu przez caly
czas trwania Gry, w przypadku wystapienia istotnych zdarzen majacych wptyw na
organizacjg Gry.

6. W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub caly Zespot niniejszego Regulaminu
lub niedochowania zasad ,.fair play”, albo utrudniania Gry innym Uczestnikom,
Organizator ma prawo wykluczy¢ danego Uczestnika lub caly Zespdt z Gry. Decyzja
Organizatora w tej kwestii bgdzie ostateczna, bez prawa odwolywania si¢ od nie;j.

7. Organizator gromadzi dane osobowe Uczestnikow, ktorym przyznane zostana nagrody
oraz dane osob dokonujacych rejestracji 1 bgdzie uzywac ich jedynie w celu 1 przez
okres niezbedny do przeprowadzenia Gry (zarejestrowania Uczestnikow Gry,
wylonienia ZwycigzcOw Gry, przekazania nagrod) oraz w celu zamieszczenia
informacji o Zwycigzcach na stronie internetowej grupy PaT Lebork oraz na fanpage
grupy. Dane osobowe Uczestnikow nie beda wykorzystywane w celach
marketingowych, a takze udostgpniane innym podmiotom.

8. Uczestnik, podajac dane osobowe o$wiadcza, Zze sa one aktualne oraz zgodne
z prawda, moze je w trakcie trwania Gry i1 do czasu wydania nagrdd, czyli w okresie,
kiedy dane sa w dyspozycji Organizatora poprawia¢ lub zada¢ ich usunigcia.
Uczestnicy udzielaja Organizatorowi nieodptatnej, nieodwotalnej 1 bezterminowe;j

zgody na wykorzystanie (rozpowszechnianie i korzystanie) wizerunku utrwalonego na
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fotografiach sporzadzonych w trakcie trwania Gry. Uczestnicy wyrazaja zgode, aby
zdjecia byly wykorzystywane dla potrzeb zwiazanych z dzialaniami informacyjnymi,

promocyjnymi w tym stronach www.patlebork.pl oraz

https://www.facebook.com/patlebork

Wszystkie utwory powstate w wyniku wykonywania zadan przez uczestnikow (filmy
wideo, zdjgcia, rysunki) stanowia wlasnos¢ Organizatora. Uczestnicy gry udzielaja
Organizatorowi nieodplatnej, nieodwolalnej i bezterminowej zgody na wykorzystanie
tych utworow wykorzystanie dla potrzeb zwiazanych z dzialaniami informacyjnymi,

promocyjnymi w tym stronach www.patlebork.pl oraz www.facebook.com/patlebork

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy
Kodeksu cywilnego, Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz innych

ustaw. Niniejszy Regulamin dostgpny jest na stronie internetowej www.patlebork.pl

Zmian niniejszego Regulaminu moze dokona¢ wytacznie Organizator.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 14.05.2015r.r.
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